
 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO DA DISCIPLINA DE 

Educação Tecnológica do 3º ciclo de escolaridade 
(Decreto-Lei n.º 55/2018, de 6 de julho) 

Domínios Descritores de desempenho 
Fator de 

ponderação  

Instrumentos de 

Avaliação 
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Aplicar o método de projeto para resolver problemas tecnológicos, 

identificando problemas, planificando, concebendo, produzindo e 

avaliando soluções, com orientação. 

Formular problemas de natureza tecnológica, planificar e executar as 

diferentes fases de um projeto, com base em esquemas técnicos 

operacionais, com orientação. 

Comunicar de forma clara formas de representação gráfica das ideias, 

utilizando diferentes formatos e meios, e analisar os objetos técnicos e 

sistemas técnicos produzidos. 

30% 

Avaliação: 

- Diagnóstica 

- Formativa 

- Sumativa 

 E Autoavaliação 

 

 

Instrumentos: 

 

-PROJETO; 

-Portefólio 

(individual) 

/Memória 

Descritiva; 

-Caderno de registo 

diário; 

-Fichas de trabalho; 

-Questão aula (oral, 

escrita ou prática); 

-Trabalho de grupo 

e individual; 

-Trabalho de pares; 

-Apresentações orais; 

-Trabalhos práticos 

realizados nas aulas; 

-Trabalhos de 

pesquisa 

/investigação; 

-Trabalhos 

experimentais; 

-Relatórios; 

-Linguagens e textos; 

-Grelhas de 

observação. 
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Produzir artefactos, selecionando meios materiais, formas de 

transformação de energia e operadores mecânicos, adequados à ideia 

ou intenção expressa. 

Caracterizar e selecionar os materiais com base nas suas propriedades 

físicas, químicas e mecânicas, relevantes e adequadas ao processo de 

transformação pretendido. 

Utilizar recursos, técnicas, ferramentas e equipamentos, de forma 

eficaz e sustentável, nas produções tecnológicas, respeitando normas 

de higiene e segurança. 
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Comparar a evolução de objetos e soluções tecnológicas ao longo do 

tempo, reconhecendo relações entre a tecnologia, a sociedade e o 

ambiente, e desenvolver uma consciência crítica sobre o seu impacto 

no quotidiano. 

Analisar os impactos sociais, ambientais e culturais da tecnologia e 

refletir sobre o seu uso ético, sustentável e responsável em projetos 

colaborativos, considerando soluções mais sustentáveis e inclusivas. 

20% 

 


